全国大学生创新体验竞赛各赛道评分标准
一、主题一：创意设想——日积月累培养习惯
每组作品按照以下四个方面进行考量打分，满分100分。
[bookmark: _GoBack](1)创新性(30%):作品的设计是否新颖，在设计、功能、应用场景等方面具有独特的创意元素；突破传统思维模式，具有前瞻性和引领性。作品在技术实现上是否采用了新的技术、方法或工具，是否能够有效整合不同领域、技术 或文化元素，形成具有创新性的融合体，创造出额外的价值或新的体验。
(2)可行性(25%):作品的技术实现是否稳定、可靠，无明显的技术漏洞或缺陷。用户体验是否良好，界面友好，操作简便。作品在实际应用中是否具有一定的商业或实用价值。
(3)科学性(20%):作品所依据的理论、方法是否科学、合理，是否有充分的依据和证据支持。作品的研究过程是否严谨、规范，是否符合科学研究的基本要求。作品的结论是否基于充分的实验数据和分析得出，具有可靠性和可信度。
(4)作品完整性(25%):作品的各个部分是否齐全，无遗漏。作品的结构是否合理，逻辑是否清晰；作品的设计表达，即图片、说明、呈现的排版形式是否完备，能够充分展示作品的特点和优势，同时富有创新性和美观性。
二、主题二：创新制作——身体力行创造价值
每个作品按照以下四个方面进行考量打分，满分100分。
(1)主题意蕴20%:参赛作品所体现的核心思想、价值观念或所传达的深层意义，作品灵魂的体现；
(2)创新突破30%:参赛作品在构思、设计、技术或应用等方面所展现出的新颖性、独特性和突破性；
(3)设计表达30%:参赛作品在视觉、功能、结构等方面的设计水平，以及如何通过设计来传达作品的信息和理念；
(4)成果实现20%:成果实现指的是参赛作品从构思到最终实现的完整度、实用性和市场推广潜力；设计表达能够充分展示作品的特点和优势，同时富有创新性和美观性。
三、主题三：创业计划——业勤行思擘画未来
每个作品按照以下四个方面进行考量打分，满分100分。
(1)创新性(30%):作品的设计是否新颖，在设计、功能、应用场景等方面具有独特的创意元素，突破传统思维模式，具有前瞻性和引领性。作品在技术实现上是否采用了新的技术、方法或工具，是否能够有效整合不同领域、技术或文化元素，形成具有创新性的融合体，创造出额外的价值或新的体验；
(2)可行性(25%):作品的技术实现是否稳定、可靠，无明显的技术漏洞或缺陷。用户体验是否良好，界面友好，操作简便。作品在实际应用中是否具有一定的商业或实用价值；
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(3)科学性(20%):作品所依据的理论、方法是否科学、合理，是否有充分的依据和证据支持。作品的研究过程是否严谨、规范，是否符合科学研究的基本要求。作品的结论是否基于充分的实验数据和分析得出，具有可靠性和可信度；
(4)作品完整性(25%):作品的各个部分是否齐全，无遗漏。作品的 结构是否合理，逻辑是否清晰；作品的设计表达，即图片、说明、呈现的排版形 式是否完备，能够充分展示作品的特点和优势，同时富有创新性和美观性。
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