
 

《单片机原理与应用》课程教学大纲 

一、基本信息 

课程代码 109359 开课学院 电子信息工程学院 

课程名称（中文） 单片机原理与应用 

课程名称（英文） Principle and Application of Single Chip Computer 

适用专业 

电子信息工程：职业（方向）类   限选 

                            专业拓展类       任选 

通信工程：专业基础类       必修 

电子科学与技术：专业拓展类       任选 

微电子科学与工程：专业拓展类       任选 

集成电路设计与集成系统：专业拓展类       任选 

课程类别 
□通识（通修）类  □数学与自然科学类  □工程基础类  ■专业基础类  □专业类 

 ■专业拓展类  □工程实践与毕业设计（论文）类  ■职业（方向）类 

课程性质 ■必修       ■限选      ■任选 

学分 2.5 

课内总学时  48 

其中： 理论  32 

 上机   

 课程实践   

 实验   16 

 线上（翻转课堂）   

课外学时 87    

智慧教学平台 

课程名称和网址 
无 

 

二、课程简介 

本课程是电子信息工程专业的职业（方向）类选修/专业拓展类任选课程，通信工程专业的专业基

础类必修课程，电子科学与技术、微电子科学与工程和集成电路设计与集成系统专业的专业拓展类任选

课程。数字电子技术课程、 C 语言程序设计是本课程的先修课程，而本课程是硬件描述语言、网络技

术与应用、嵌入式系统设计、数字信号处理、DSP 器件原理及应用等课程的先修课程，在各专业的课

程体系中有承上启下的作用，是非常重要的一门专业课。 

 

三、课程思政要求 

1. 认同自信：增强认同自信，提高学生的爱国情怀和责任担当。 

2. 工匠精神：弘扬工匠精神，培育学生的敬业姿态和创新意识。 



 

3. 唯物史观：运用唯物史观，培养学生的求实精神和科学品质。 

 

四、课程目标及对毕业要求的支撑关系  

本课程需支撑适用专业毕业要求中的 3 个观测点。在毕业要求观测点的指导下，本课程制定了 3

项课程目标和对应的考核办法，详见表 1。 

表 1：课程目标与毕业要求支撑关系 

序号 毕业要求 观测点 课程目标 考核方法 

1 
设计 /开发

解决方案 

（观测点 3.1）：能够

针对特定的复杂工程

问题，设计开发满足

需求的通信系统功能

部件、测试方案或流

程。 

课程目标 1：掌握单片机处理器结构和

引脚的电气性能，能够正确使用 I/O

口；能运用 Keil MDK 完成单片机嵌入

式系统的软件设计，了解库函数开发设

计的优点和局限性；能够理解单片机中

断、定时器、串行通信和模数转换等资

源，掌握其使用方法。 

达成度=课程目

标 1 得分/课程

目标 1 满分 

2 
使 用 现 代

工具 

（观测点 5.3）：能够

处理仿真、预测、模

拟及测试得到的相关

数据，并能理解现代

工具的局限性。 

课程目标 2：能够运用单片机技术知识

表达反应工程问题，对单片机应用系统

的功能和特性进行正确分析。能编写和

调试基本单片机应用程序，建立单片机

应用系统，认识单片机的总线技术、接

口技术，单片机时钟管理和电源管理，

了解单片机电路设计中的安全性和可

靠性问题，提出复杂工程问题的解决方

案。 

达成度=课程目

标 2 得分/课程

目标 2 满分 

 

五、教学内容及方法设计 

教学内容： 

1.知识单元一：基础知识（支撑课程目标 1） 

教学要求： 

了解学习微型计算机中的数据及其编码、微型计算机基本概念、ARM 概述及微型计算机的应用。

掌握单片机的编码、构成和常用技术。 

教学内容： 

（1）知识点一：微型计算机发展概述              

（2）知识点二：微型计算机中的数制及其编码（复习） 

（3）※知识点三：微型计算机领域的几个相关概念  

（4）知识点四：ARM 概述 

（5）知识点五：微型计算机的应用 

教学方法： 

（1）课上讲解采用多媒体课件和板书相结合的方式，加上课堂互动，使学生理解基本概念，掌握

微型计算机定义、特点、种类、组成等基础知识。 



 

（2）线上线下结合，难点要求学生提前观看网络课程的相关视频，并完成相关习题。 

2.知识单元二：Cortex-M3 处理器（支撑课程目标 1）  

教学要求： 

本章主要学习 Cortex-M3 处理器的体系结构, 了解 Cortex-M3 处理器内核、系统模型、存储器以及

异常中断概念, 掌握存储器空间分配的原理、位带操作的实现、中断和中断向量表原理。 

（1） ※知识点一：流水线 

（2）※知识点二：寄存器  

（3）知识点三：工作模式和工作等级 

（4）知识点四：堆栈            

（5）知识点五：存储器管理 

（6）※知识点六：异常与中断 

（7）知识点七：复位序列 

教学方法： 

（1）课上讲解采用多媒体课件和板书相结合的方式，加上课堂互动，讲解加课堂互动的方法使学

生掌握 Cortex-M3 处理器体系结构。 

（2）多媒体课件和板书相结合。 

3.知识单元三：STM32F1 系列微控制器（支撑课程目标 1）      

教学要求： 

本章主要学习单片机应用系统设计的一般方法，熟悉 STM32F1 的硬件开发平台。掌握 STM32F1

的特性和功能。熟练掌握 KEIL 软件开发平台的使用。熟悉实验电路板的电路原理。 

（1）知识点一：单片机应用系统设计             

（2）知识点二：STM32F1 系列单片机开发的硬件平台 

（3）◎知识点三：STM32F1 系列单片机开发的软件平台 

（4）※知识点四：实验电路板的电路原理   

教学方法： 

（1）课上讲解采用多媒体课件和板书相结合的方式，加上课堂互动，讲解 STM32F1 系列单片机

引脚、时钟和最小系统。 

（2）在机房配备实际的单片机开发系统，采取讲解加课堂互动的方法使学生掌握 STM32F1 单片

机的系统设计与开发工具 

4.知识单元四：汇编语言及其程序设计（支撑课程目标 1、2）      

教学要求： 

本章主要学习单片机寻址方式、指令集以及汇编语言程序设计。了解助记符语音、指令格式和寻址

方式，加深对 Cortex-M3 的结构的了解，能够阅读和设计比较简单的汇编语言程序。 

（1）※知识点一：汇编语言简介             

（2）※知识点二：指令分类、条件与和指令格式 

（3）※知识点三：寻址方式 



 

（4）知识点四：Cortex-M3 指令集 

（5）知识点五：汇编语言程序设计举例 

教学方法： 

（1）课上讲解采用多媒体课件和板书相结合的方式，加上课堂互动，讲解单片机汇编语言和编程

方法。 

（2）在机房配备实际的单片机开发系统，采取讲解加课堂互动的方法使学生熟悉汇编语言指令运

行和调试，了解 Keil MDK 开发工具安装和使用。 

5.知识单元五: ARM 微控制器开发（支撑课程目标 1、2） 

教学要求： 

本章主要学习 Cortex-M3 微控制器应用系统的开发方法和过程，掌握开发流程和启动过程，理解

CMSIS 软件框架，理解应用程序基本结构，掌握常用固件库文件命名规则、功能。 

（1）知识点一：开发流程             

（2）知识点二：处理器的启动流程 

（3）知识点三：输入输出接口 

（4）知识点四：程序映像 

（5）知识点五：C 语言开发 ARM 应用 

（6）知识点六：固件库 

教学方法： 

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以演示项目为例，理论联系实际。 

6.知识单元六: 通用 I/O 端口的基本结构与应用（支撑课程目标 1、2） 

教学要求： 

本章主要学习单片机 I/O 端口的基本结构和控制方法，掌握 LED 数码管的显示原理和编程方法，

掌握按键检测及防抖动的方法及编程。掌握 I/O 口的扩展方法。 

（1）※知识点一：GPIO 的功能             

（2）※知识点二：GPIO 的寄存器 

（3）※知识点三：RCC 时钟模块的寄存器 

（4）◎知识点四：通用输入、输出接口 

教学方法： 

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以实际项目为例，理论联系实际。 

7.知识单元七: STM32 的中断系统与基本应用（支撑课程目标 1、2 ） 



 

教学要求： 

本章主要学习单片机的中断系统，要求牢固掌握中断的基本概念，熟悉 STM32 中断相关的寄存器

设置及中断向量的分布，熟悉外部中断、事件管理器的结构和特点，正确编写外部中断服务程序。  

（1）※知识点一：中断的基本概念，中断定义, 中断类型, 中断过程             

（2）※知识点二：STM32 的中断管理 

（3）◎知识点三：外部中断/事件管理器 

（4）◎知识点四：外部中断的使用 

教学方法： 

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以实际项目为例，理论联系实际。 

8.知识单元八: 定时器（支撑课程目标 1、2） 

教学要求： 

本章主要学习通用定时器的基本理论和应用设计, 学习定时器计数器模式下应用编程，了解时钟选

择、捕获/比较通道、工作模式、寄存器基本概念。 

（1）※知识点一：通用定时器概述              

（2）※知识点二：普通定时器的结构  

（3）知识点三：普通定时器的工作模式（选学）  

（4）※知识点四：普通定时器的寄存器 

（5）◎知识点五：普通定时器的使用 

教学方法： 

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以实际项目为例，理论联系实际。 

9.知识单元九: 串行通信应用设计（支撑课程目标 1、2） 

教学要求： 

本章主要学习串行通信及其接口应用技术, 掌握异步串行通信的编程技术，了解 SPI 接口数据收发

过程。 

（1）※知识点一：串行通信的有关概念               

（2）※知识点二：STM32 的异步串行通信接口  

（3）知识点三：STM32 的 SPI 接口（选学）     

教学方法： 

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 



 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以实际项目为例，理论联系实际。 

10.知识单元十:  模拟量模块的应用设计（支撑课程目标 1、2）教学要求： 

    本章主要学习 AD 和 DA 转换器控制及应用技术, 掌握 AD 转换器应用编程技术，了解 DA 工作原

料及其性能指标。   

（1）※知识点一：模数转换器的工作原理及其性能指标               

（2）※知识点二：STM32 的 AD 

（3）知识点三：数模转换器的工作原理及其性能指标（选学） 

（4）知识点四：STM32 的 DA（选学） 

教学方法：  

（1）在机房配备实际的单片机开发系统，讲解加课堂互动的方法使学生掌握本章重点和难点。 

（2）课上课下结合，难点要求学生提前预习相关教材知识，课后要求完成相关习题与编程。 

（3）翻转课堂模式激发学生学习自主性。 

（4）以实际项目为例，理论联系实际。 

符号备注：※重点、○难点、◎重点且难点 

 

六、课程学时分配 

本课程总学时 135 学时，其中理论 32 学时，实验 16 学时，此外，本课程根据教学需要还设置了

87 个课外学时。 

2：课程学时分配表 

教学环节 

时数 

知识单元 

课内总学时 

课外学时 

理论 上机 
课程

实践 
实验 

线上 

（翻转课堂） 
小计 

单片机基础知识 4     4  

Cortex-M3 处理器      4     4  

STM32F1 系列处理器      2     2  

汇编语言及其程序设计  4     4  

ARM 微控制器开发 2   2  4  

通用输入、输出接口 4   6  10  

中断和事件  2   2  4  

定时器  4   4  8  

串行通信 2   2  4  

模拟量模块 2     2  

复习 2     2  

总            计 32   16  48 87 

   

七、教学资源 



 

1.教材与讲义  

《基于 ARM 的微机原理与接口技术》，陈桂友著，清华大学出版社，2020.6 

2.主要参考书 

（1）《STM32 不完全手册_库函数版本_V3.2》，正点原子团队编著，2017.12                              

（2）《嵌入式系统开发基础教程-基于 STM32F103 系列》，高延增、龚雄文、林祥果编著，机械工 

业出版社，2021.7 

（2） 冯新宇. ARM Cortex-M3 嵌入式系统原理及应用——STM32 系列微处理器体系结构、编程与 

项目实战[M]，清华大学出版社，2020.6 

（4）（英）姚文祥著，吴常玉，曹孟娟，王丽红译. ARM Cortex-M3 与 Cortex-M4 权威指南（第 3 

版）[M]，清华大学出版社，2015.11 

 

八、学习要求与课程考核 

1.学习要求 

 本课程要求学生思想上重视本门课程，并按照老师要求积极完成老师布置的任务和作业，课堂跟

随老师的步骤，积极思考，多动手实验，提高自己分析问题和解决问题的能力。 

2.考核方式 

本课程采用开卷考试方式，无期中考试。 

3.分项成绩评分标准与方法 

（1）平时成绩 

平时成绩根据课后作业、课堂互动、随堂测验的完成情况并依据如下评分标准和方法评定，评分标

准和方法如下所示。 

平时成绩评定标准和方法 

平时成

绩构成 

优秀 

（90～100） 

良好 

（80～89） 

中等 

（70～79） 

及格 

（60～69） 

不及格 

（<60） 

所占

比例 

课程目

标 1 

能够很好的掌

握单片机处理

器结构和引脚

的电气性能，

能够正确使用

I/O 口；能运用

Keil MDK 完

成单片机嵌入

式系统的软件

设计；能够很

好理解单片机

中断、定时器、

串行通信和模

数转换等资

源，掌握其使

用方法。 

能够较好地掌

握单片机处理

器结构和引脚

的电气性能，能

够较正确使用

I/O 口；能运用

Keil MDK 完成

单片机嵌入式

系统的软件设

计；较好理解单

片机中断、定时

器、串行通信和

模数转换等资

源及其使用方

法。 

能够掌握单片

机处理器结构

和引脚的电气

性能，能正确

使用 I/O 口；能

运用 Keil 

MDK 完成单

片机嵌入式系

统的软件设

计；能够理解

单片机中断、

定时器、串行

通信和模数转

换等资源，掌

握其使用方法 

基本掌握单片

机处理器结构

和引脚的电气

性能，基本会

使用 I/O 口；能

运用 Keil 

MDK 完成单

片机嵌入式系

统的软件设

计；基本理解

单片机中断、

定时器、串行

通信和模数转

换等资源，掌

握其使用方法 

对单片机处理

器结构和引脚

的电气性能理

解较差，不会使

用 I/O 口；运用

Keil MDK 完成

单片机嵌入式

系统的软件设

计不熟悉；对单

片机中断、定时

器、串行通信和

模数转换等资

源使用方法掌

握较差。 

60% 

http://search.dangdang.com/?key2=%D2%A6%CE%C4%CF%E9&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00
http://search.dangdang.com/?key2=%CE%E2%B3%A3%D3%F1&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00
http://search.dangdang.com/?key2=%B2%DC%C3%CF%BE%EA&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00
http://search.dangdang.com/?key2=%CD%F5%C0%F6%BA%EC&medium=01&category_path=01.00.00.00.00.00


 

平时成

绩构成 

优秀 

（90～100） 

良好 

（80～89） 

中等 

（70～79） 

及格 

（60～69） 

不及格 

（<60） 

所占

比例 

课程目

标 2 

能够很好的运

用单片机技术

知识表达反应

工程问题； 能

很好的编写和

调试  单片机

应用程序，实

现 单 片 机 控

制；很好的理

解单片机电路

设计中的安全

性和可靠性问

题；能很好提

出复杂工程问

题 的 解 决 方

案。 

能够较好运用

单片机技术知

识表达反应工

程问题； 能较

好的编写和调

试 单片机应用

程序，实现单片

机控制；较好了

解单片机电路

设计中的安全

性和可靠性问

题，较好提出复

杂工程问题的

解决方案。 

能够运用单片

机技术知识表

达反应工程问

题； 能编写和

调试  单片机

应用程序，实

现 单 片 机 控

制；了解单片

机电路设计中

的安全性和可

靠性问题，提

出复杂工程问

题 的 解 决 方

案。 

运用单片机技

术知识表达反

应工程问题基

本实现； 基本

上能编写和调

试  单片机应

用程序，实现

单片机控制；

基本了解单片

机电路设计中

的安全性和可

靠性问题，基

本能提出复杂

工程问题的解

决方案。 

运用单片机技

术知识表达反

应工程问题能

力不足； 不能

编写和调试基

本单片机应用

程序及实现单

片机控制；不能

了解单片机电

路设计中的安

全性和可靠性

问题，不能提出

复杂工程问题

的解决方案。 

40% 

平时成绩小计 100% 

本课程平时成绩为各课程目标平时成绩与所占比例乘积之和。 

（2）课内实验成绩 

考核要求与评分标准详见《<单片机原理与应用>课程实验大纲》。 

（3）期末考试成绩 

根据学生试卷实际应答情况评定。 

4.总评成绩评分方法 

本课程总评成绩由平时成绩、课内实验成绩以及期末考试成绩组成。总评成绩与课程目标的关系以

及各项成绩占比详见表 4。 

表 4：总评成绩构成 

课程目标 
总评成绩构成比例 

合计分值 
平时成绩 课内实验成绩 期末考试成绩 

课程目标 1  12% 8% 20% 40 

课程目标 2  8% 12% 40% 60 

合计  20% 20% 60% 100 

 

执笔人：                   审核人：                          批准人： 

编制时间：2023 年 7 月 



 

《单片机原理与应用》课程实验大纲 
 

一、基本理论与技术知识 

基本理论知识：单片机内部的简单结构；引脚定义和复用功能；中断处理过程；内部定时/计数器

的工作方式和控制方法；串行通信结构和工作原理；模数转换 A/D 原理及使用；C 语音的指令格式及

寻址方式；C 程序设计的方法。 

实验技术知识：单片机 I/O 口的应用；内部定时/计数器的应用；外部中断的应用；串口通信实验；

单片机综合应用；C 程序设计能力等。 

 

二、实验方法、特点与基本要求 

1、实验方法与特点：针对不同专业学生、不同实验内容，采取不同的实验教学方法。 

①精讲多练，自主学习。结合学校学生的理论学习情况，在每节实验课前 10 到 20 分钟对所涉及的

理论知识进行扼要讲解，然后让学生自己操作完成相应实验内容。从能力培养着眼，注重讲、练结合，

保证实验课学生动手操作的比重，加强技能训练，培养学生自主学习，增强分析问题和解决问题的能力。 

②构建“理论-仿真-实践”的教学模式。根据实验内容，以项目教学为主题，根据学校学生学习习惯

与课程特点，老师在实验室边讲解项目所涉及理论，边演示（仿真），学生边复习理论，边实践，使学

生在“教，学，做”一体的现场教学环境下，理解单片机的工作原理，掌握单片机指令系统等知识，具有

单片机控制系统硬件设计、程序设计以及调试与运行维护能力。 

③启发式教学。在实验过程中对学生指导做到点到为止，从而避免学生死搬硬套，达到调动学生自

主学习、兴趣启发的教学目的。 

④“问题”教学法。教师提出实验内容所涉及到的综合性问题，然后加以分析，按设定条件一层层提

出解决方法，引导学生领会思路，学习解决问题的途径与方法。 

⑤互动式教学法。每一堂实验课均很好的“设计问题”、“引导问题”、“假设结论”、“实践求证”，这

样可以让不同程度的学生在上完每个实验课后都会感到值得回味，可以在不同层次上举一反三。师生互

动，启发性好。 

⑥兴趣教学法。在做完实验的基础上，让学生在课外进行产品制作、或网上听看知识讲座等，挖掘

学生的学习兴趣和潜能。 

2、实验基本要求。 

①学生必须预习方可进行实验。 

②实验一人一组，由学生独立操作完成实验内容。 

③每个实验结果（现象）、数据或波形，需经指导教师检查认可签字后方为实验结束。 

 

三、主要仪器设备 

1、STM32 单片机实验开发板 1 套。 

2、电脑 1 台。 

3、示波器 1 台。 



 

4、数字万用表 1 只。 

 

四、实验项目的设置与内容提要 

本课内实验部分具体项目设置如表 1 所示。 

表 1：项目设置情况 

序

号 

支撑课程

目标 
项目名称 内容提要 

学

时 

实验

类型 

实验

要求 

每组建

议人数 

1 课程目标 1 
开发板及软件

的使用 

1、了解单片机开发板。 

2、熟悉仿真软件与下载软件的使用

方法。 

3、掌握 C 程序设计及调试方法。 

2 验证 必做 1 

2 课程目标 1 点亮 LED 灯 

1、理解 STM32 GPIO 口的使用原

理。 

2、掌握 GPIO 工作方式设置。 

3、掌握寄存器方法驱动 GPIO 的输

出。 

2 验证 必做 1 

3 课程目标 2 流水灯实验 

1、理解 STM32 GPIO 口的使用原

理。 

2、掌握 GPIO 工作方式设置。 

3、掌握固态库方法驱动 GPIO 的输

出。 

2 验证 必做 1 

4 课程目标 1 
按键输入控制

LED 灯亮灭 

1、理解 STM32 GPIO 口的使用原

理。 

2、掌握按键输入程序设计方法。 

3、掌握固态库方法驱动 GPIO 的输

入 

2 设计 必做 1 

5 课程目标 2 外部中断应用 

1、了解中断的概念及基本原理。 

2、掌握外部中断的基本使用方法。 

3、理解并掌握中断处理程序的编写

方法。 

2 验证 必做 1 

6 课程目标 2 
定时器/计数器

应用 

1、理解并掌握定时器/计数器的工

作原理及初值计算方法。 

2、掌握定时器/计数器的应用与编

程方法。 

2 设计 必做 1 

7 课程目标 2 

定时器/计数器

应 用 （ PWM

波） 

1、理解并掌握定时器/计数器的工

作原理及初值计算方法。 

2、掌握定时器 PWM 波产生原理与

编程方法。 

2 设计 必做 1 



 

序

号 

支撑课程

目标 
项目名称 内容提要 

学

时 

实验

类型 

实验

要求 

每组建

议人数 

8 课程目标 2 串口通信应用 

1、了解并理解串口通信的基本原理

与基本使用方法。 

2、掌握单片机串口通信的编程方法

与使用技巧。 

2 验证 必做 1 

注：实验类型分为验证、综合、设计、创新。实验要求分为必做、选做。 

 

五、实验报告要求 

每个实验做完后要完成实验报告,实验报告以电子或书面形式提交，实验报告要求如下： 

实验报告的内容： 

1．实验报告封面 

实验名称：________班级_________姓名_________学号_________日期_________。 

2．实验报告的内容 

要求撰写实验名称、实验目的、实验任务、实验内容、实验过程描述(包括实验程序、实验结果与

现象、数据或现象分析、实验过程遇到的问题及体会）、实验设备、回答思考题。 

3.实验报告的要求  

实验报告全面总结实验工作，对实验数据进行整理和分析，去伪存真，对实验现象和结果得出正确

的理解和认识。 

实验报告的编写，要求文理通顺、简明扼要、字迹端正、图表清晰、分析合理、结论正确。书写格

式要规范化，需要用统一的实验报告纸和封面，图表需用统一要求的坐标纸。 

实验报告中应对实验中的故障进行记录，并写明故障分析和解决的方法、措施。 

 

六、课程考核与成绩评定 

1.考核方式 

本课程考核方式为考查，百分制计分。 

2.评分标准与方法 

本课内实验部分评分标准与方法如表 2 所示。 

表 2： 评分方法 

序

号 

支撑课程目

标 
项目名称 

成绩

构成

比例 

考核/评价细则 

1 

课程目标 1 

开发板及软件的使用 10% 

根据实验操作能力、理

论结合实际能力、实验

报告成绩、回答问题等

综合评定 

2 点亮 LED 灯 15% 

3 按键输入控制 LED 灯亮灭 15% 

4 
课程目标 2 

流水灯实验 12% 

5 外部中断应用 12% 



 

序

号 

支撑课程目

标 
项目名称 

成绩

构成

比例 

考核/评价细则 

6 定时器/计数器应用 12% 

7 定时器/计数器应用（PWM 波） 12% 

8 串口通信应用 12% 

成绩合计 100% 
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